
Η αξιοποίηση της Τεχνητής Νοημοσύνης ως στρατηγικό 
εργαλείο για την ανάπτυξη της φιλαναγνωσίας και της 
ορατότητας του βιβλίου από τους πολιτιστικούς 
θεσμούς του 21ου αιώνα: 
Phygital Readers, το πιλοτικό εγχείρημα του ΕΛΙΒΙΠ

Παναγιώτης Κάπος
Δρ. Επικοινωνίας, Μέσων και Πολιτισμού – Αντιπρόεδρος ΕΛΙΒΙΠ



ΘΕΜΑΤΙΚΟΙ ΑΞΟΝΕΣ

 1. Αναγνωστική εξελικτική 
διαδικασία  
 2. Τα χαρακτηριστικά της 

αναγνωστικής διαδικασίας 
στο ψηφιακό περιβάλλον
3. ΤΝ ως στρατηγικό 

εργαλείο Φιλαναγνωσίας
4. Phygital Readers, το 

πιλοτικό εγχείρημα του 
ΕΛΙΒΙΠ



1. ΑΝΑΓΝΩΣΤΙΚΗ ΕΞΕΛΙΚΤΙΚΗ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ

 Συνθήκες του εξωτερικού 
περιβάλλοντος των κειμένων και της 
γραφής (κοινωνικές, πολιτικές, 
οικονομικές, πολιτισμικές και 
τεχνολογικές) 
Αλλαγές που συντελούνται στο 
εσωτερικό περιβάλλον των κειμένων 
και της γραφής (μορφότυπα, μέσα 
παραγωγής και διάχυσης) ως απόρροια 
των εξωτερικών αλλαγών



1. ΑΝΑΓΝΩΣΤΙΚΗ ΕΞΕΛΙΚΤΙΚΗ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ

 Μεταβολή των πρακτικών 
ανάγνωσης:
• από τη μεγαλόφωνη-εντατική του 
χειρόγραφου κόσμου 
• στη σιωπηλή-εκτατική του 
τυπογραφικού
• στην πολυτροπική, μη γραμμική 
και διαδραστική του ψηφιακού 
κόσμου



2. ΤΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΙΚΗΣ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑΣ ΣΤΟ 
ΨΗΦΙΑΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ

 ρευστότητα
 μη γραμμικότητα και 
αλληλεπίδραση
 ταχύτητα πρόσβασης και 
αναζήτησης



2. ΤΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΙΚΗΣ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑΣ ΣΤΟ 
ΨΗΦΙΑΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ

Ζητήματα που σχετίζονται με την 
αναγνωστική διαδικασία κειμενικού
περιεχομένου βιβλίων στο ψηφιακό 
περιβάλλον:

• αποσπασματική, κατακερματισμένη και 
ασυνεχής ανάγνωση κειμένων

• από τη γραμμική ανάγνωση  εστίαση 
στο περιεχόμενο στη μη γραμμική 
ανάγνωση  εστίαση στη μορφή

• διάσπαση της προσοχής και έλλειψη 
πνευματικού μόχθου 

• αντίκτυπος στην αφομοιωτική ικανότητα 
και κατανόηση



3. Η ΤΕΧΝΗΤΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ
ΩΣ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΟ ΕΡΓΑΛΕΙΟ ΦΙΛΑΝΑΓΝΩΣΙΑΣ

Οι διαδικασίες ανάπτυξης της 
παραγωγικής/γενετικής Τεχνητής Νοημοσύνης 
(Generative Artificial Intelligence - AI) και των 
μεγάλων γλωσσικών μοντέλων (Large Language 
Models – LLM) αυτοματοποιώντας εργασίες που 
θεωρούνταν εφικτές μόνο από τον άνθρωπο 
ασκούν δομική επίδραση σε κάθε πεδίο της αξιακής
αλυσίδας των εκδοτικών επιχειρήσεων αλλά και 
στην οργανωτική δομή των πολιτιστικών θεσμών 
που σχετίζονται με το βιβλίο, τα αρχεία, τον κύκλο 
ζωής της πληροφορίας και τον γραπτό πολιτισμό εν 
γένει (λ.χ. Βιβλιοθήκες, Αρχεία, Φορείς του Βιβλίου 
και της Ανάγνωσης). 



3. Η ΤΕΧΝΗΤΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ
ΩΣ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΟ ΕΡΓΑΛΕΙΟ ΦΙΛΑΝΑΓΝΩΣΙΑΣ

 Στο πλαίσιο μιας ολιστικής οπτικής του 
οικοσυστήματος του βιβλίου, δεν νοείται βιώσιμη 
ανάπτυξη (κοινωνική, πολιτιστική, οικονομική) του 
κλάδου του βιβλίου χωρίς συνεκτική στρατηγική 
φιλαναγνωσίας με εστίαση στη νέα ψηφιακή 
γενιά.

Ανάγκη ανάπτυξης νέων στρατηγικών για την 
καλλιέργεια της αναγνωστικής δραστηριότητας στο 
χαρτί και στην οθόνη καθώς και εφαρμοσμένων 
πολιτικών για τη μεγέθυνση της ορατότητας του 
βιβλίου 



4. PHYGITAL READERS
ΤΟ ΠΙΛΟΤΙΚΟ ΕΓΧΕΙΡΗΜΑ ΤΟΥ ΕΛΙΒΙΠ
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 Η πιλοτική πλατφόρμα του ΕΛΙΒΙΠ ως δημόσια 
υποδομή, διαλειτουργική και επεκτάσιμη μέσω 
διεπιστημονικής προσέγγισης και τεκμηρίωσης του 
παρουσιαζόμενου περιεχομένου μπορεί να 
αποτελέσει ένα καινοτόμο και ευρηματικό εργαλείο 
μάθησης, εκπαίδευσης, δημιουργικότητας και 
αλληλεπίδρασης για την προσέλκυση της νέας 
ψηφιακής γενιάς (αλλά και ευρύτερα) στον κόσμο 
της ανάγνωσης και του βιβλίου, όπως αυτός 
διαμορφώνεται στη φυσική και ψηφιακή του 
(phygital) εξελικτική πορεία



4. PHYGITAL READERS
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Το Phygital Readers αξιοποιεί την Τεχνητή 
Νοημοσύνη ως εργαλείο ανάπτυξης δράσεων 
φιλαναγνωσίας με σύγχρονα Μέσα. 

Η πλατφόρμα λειτουργεί μέσα από 
οποιονδήποτε φυλλομετρητή, χωρίς 
εγκατάσταση λογισμικού και χωρίς συλλογή 
προσωπικών δεδομένων.
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ΠΩΣ ΣΧΕΔΙΑΖΕΤΑΙ ΝΑ ΕΞΕΛΙΧΘΕΙ

εμπλουτισμός καταλόγου
QR codes
ενσωμάτωση βίντεο-trailer και 
σύντομων οπτικοποιήσεων
πλοκής/χαρακτήρων
ελαφρύ επίπεδο gamification
(εκπαιδευτικές διαδρομές, σήματα)
πολύγλωσση διάθεση 
σύνδεση με τη νέα ΒΙΒΛΙΟΝΕΤ (μέσα από 
κοινό σχήμα μεταδεδομένων)



4. PHYGITAL READERS
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"Το να διαβάζεις δεν είναι 
αρετή. Το να διαβάζεις καλά 

όμως είναι τέχνη..." 
Edith Wharton (1903)



panagiotis.kapos@gmail.com

vice-president@hfbc.gr


